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Bruk av komandokanppene

Arkitektmodulen, Koble til og Flytte.
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Bruk av "Akritektmodulen", "koble til " og
"flytte".

Se video nr 2 først.Videoen starter med en repetisjon fra video nr.

1, oppretting av et tegneark med ramme og tittelfelt.

Oppgave; du skal tegne klasserommet du sitter i. Hent frem og

bruk en mal du tidligere har laget.


